Il segnino

Tipo di prompt —> FULL prompt



All'inizio dobbiamo insegnargli
I'etichetta, in questo caso
PECORA.



Partiamo dall’abbinamento

IMMAGINE-IMMAGINE

il R o




Poi
RICETTIVO DELLIMMAGINE :
"DAMMI”

Dobbiamo essere certi che il bambino associ
I'etichetta verbale a quell'immagine, cioe che
la parola PECORA corrisponde a quell'immagine
e non ad altre.

Inoltre non e scontato che un bimbo che
riconosce l'immagine 2D della pecora, sappia
riconoscere la pecora tridimensionale.



Acquisita la prima parte del programma
quindi "DAMMI LA PECORA"

Si procede con MT+D cioe l'inserimento di
un distrattore Poi MT+2D ( 2

distrattori)

MT= prove di massa
D= distrattori



MT+D

MT+Dn

MT+2Dn

MT+2D

PE




Tipo di prompt =2 PP Partial prompt

Per PP si intende un aiuto che non e totale, cioe
non guidiamo completamente il comportamento,
ma diamo un aiuto parziale che puo essere piu o

meno invasivo a seconda delle necessita.

Infatti il salto di livello di prompt viene indicato
con una percentuale(PP80% , PP50% )



Video 1....... I
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